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MR. POSTMAN 



I Preparing: 

• Hook up your video game system. 

II Game Progresses: 

Mr. Posiman'5 journey includes three progresses 

1) set out 

• Direct Mr. Postman go forward or backward by pulling your joystick. 

• Climb up after reaching il. 

• On Ihc way, be careful to avoid (he attacking and shooting. 

• Waiting on the top of the tree fora very good chance as the rope is swing- 
ing nearer to Mr. Postman, press red-button and pushing joystick left to 
have Mr. postman goasp the rope. 

• While swinging by the rope, choose another chance to jump on the hawk 
flying below. 

• Safely landing on the hawk, Mr. Postman will enter into the second 
progress. 

2) flying in the storm 

• Flying in the terrified hail-storm, be sure to keep away from the lightning. 

• Pr«si red-button to defeat killer-birds and erush the hails. 

• Three scenes are included in this progress. Help Mr. Postman to overcome. 
all those attacking*. 

SCENE 1 : I killer-bird 1 hail-stone 

SCENE 2: 2 killer-birds 8 hail-stones 

SCENE 3: 3 killer-birds 12 hail-stones 

3) the city of silence 

• Having now entered the city of silence, Mr. Postman must be extremely 
careful while going through the street of little space. Only one touch on 
the side walls, all the previous efforts wUJ go nearer to the edge of being 
in vain for the poor Mr. Postman loses one of his chances again. 

• The destination is deep within the silent city, try to help Mr. Postman 
reach it as soon as possible; your score accumulated is decreased progre- 
ssively by 10 points in this progress. 

III Scoring: 

Basic score 20CX) points 

Progress one- 

successfully jump on the hawk 800 points 

go through the first progress 400 points 

Progress two- 
Overcome obsticles in scene I 500 points 
Overcome obsticles in scene 2 600 point* 
Overcome obsticles in see ne 3 700 points 
In this progress, you gain additional points as follows: 
defeat a killer-bird 100 points 
crush a hail-stone 500 poin ts 



DER POSTMANN 



Wie kommi es blofl. daB es der Positnann so eilig hat? 1st es ein Geheimnis, 

ein Noefall odej gan2 einfach Gin Liebesbriel den er bringiV 

Is! cs das Gule oder das Bose in dieser rlunklcn sturmlschen Nachl. das seine 

Speere herabschleudert und Bta vom Himmel herunter-befiehll? 

Ah. wie auch innmer. noch ist es frei und fliegt durch die Luite. Wenn Sie dem 

Postmann helfen. viellekhi erreicht er dann das Stilte Land. Einen Dschungel? 

Einen Tunnei? Wer kann schon erraten. ob sich Himmel oder H<Sl!e dahinler 

verbergen. 



I. VORBERE1TUNG 

• SchlieSen Sie ihr Videosystem an. 

• Verbindcn Sie das Kontrollelemcnt mil der Konsole. Halten Sie das Konrrollele- 
meni beim Spielen so. daO sich die rote Taste vua'htend des Spiels in der oberer. 
linken Ecke befindet. 

• Schalten Sie ihr Gerat aus und icgen Sie Ihr POSTMANN-Spiel ein. 
2ier": Der POSTMANN muG seine Nachrichl ins Zentrum der Sladt bringen. 



II. SPIELABSCHNITTE 



Die Rerse des POSTMANNs unfaQt drei Abschniue. 

1) Der Aufbruch 

• Benutzen Sie den joystick . urn den POSTMANN vorwarts oder "jckwarts gehen 
zu lassen 

• Klettern Sie auf den Baum. wenn Sie angekommen sind. 

• Seien Sie unterwegs vorsichiig. um Angriffen und Schie ereien aus?uweichen. 

• Lassen Sie de n POSTMANN auf der Baumspitze ivarte n . Wenn sich einc gute 
Gelegenheit bietel und das Seil nahe heranschwingt. drunken Sie die role Taste 
und schieben Sie den Joystick nach vornc. so da der POSTMANN sich das 
Sefigreift. 

• Wenn er an dem Seil schwingl. ergreifen Sie die nachste Gelegenheit und 
lassen Ihn auf den Rucken des Falken springen. der unter ihm vorbeifliegl. 

• Wenn der POSTMANN sicher auf dem Falken gelandet ist. fcommml er in 
die nachste Runde. 

2) Der Flug im Sturm 

• Halten Sie sich von den Blirzen fern, wenn Sie durch den fu renter he hen 
Magelstur-m fliegen. 

• Drucken Sie die role Taste, um die Killervogel zu vernichten und die 
Hagelkorner zu zerschmettern. 



• Dieser Abschniit enthalt drei Kulissen. Hcifen Sie dem Postmann alle Attacken 

zu tiberwinden. 

SCENE 1: 1 Klllervogel 1 Hagelkorn 

SCENE 2: 2 KilleTvogel 8 Hagelkornur 

SCENE 3: 3 Klllervogel 12 Hagelkdrner 

3) Die Stadl der Slillc 

• Nachdem er nun die Stadt der Stille betrelen hat. muS der POSTMANN 
auBerst vorsichiig sein , wenn er durch die engen SuaOen geht, Nur eine ein- 
zige Beruhrung der Mauern an der Seite. und alle vorhergehenden 
Ansirengungen k&nntenfurden armen POSTMANN urnsortst gewesen sein. 
denn jedesmal veningem sich seine Chancen. 

• Das Zlel liegi tief in der Stadt der Stllle. Versuchen Sic, dem POSTMANN 
2U hallen. sein Ziel soschnell wie moglichzuerreichen. Ihre bereltsongesam- 
merien Punkte crhdhen sich Schritl fur Schritl um 10. wShrend Sie 
vorankommen. 

IH. WERTUNG 

Punkte xu Beginn 2000 Punkte 

Erster Abschniit 

• mil Erfokj au( dem Falken landen 800 Punkle 

• die erste Spielstufe abschlseBen 400 Punkte 
Zweiter Abschniit 

• Oberwinden der Hindcrnisse in Scene 1 500 Punkte 

• Oberwinden der Hlndernisse in Scene 2 600 Punkle 

• Oberwinden dor Hindcrnisse in Scene 3 700 Punkte 
In dieser Spieistufe erhalten Sie zusntzhche Punkte wic Mgt; 

• Vernichten eines Killervogels 100 Punkte 

• Zerschmetlern eines Hagelkorns 500 Punkte 

IV. POSTMANN IN RESERVE 

WShrend des ganzen Spieles darf der POSTMANN lunfmal versagen. Wenn 
cr auch nur einmal bei einem Angriff getroffen wird (Falke. Blitz. Killervogel. 

Hagelkornh 1st ein POSTMANN verloren, Bletbt keiner ubrig. tstdasSniel vorbei. 

V. NEUBEGINN DES SPIELS 



Nachd em der POSTMANN eine Reise erfolgreich abgeschto s&n hat . beginnt 
das Spiel automatisch von vocne. 

auch wenn Sie "Game Reset" oder "Game Select" driicken. wird das Spiel 
wieder von neuem beginnen. 



